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Definicja 
mikrokontroler 

• Scalony system mikroprocesorowy, 
zrealizowany w postaci pojedynczego 
układu scalonego zawierającego jednostkę 
centralną (CPU), pamięd RAM oraz 
rozbudowane układy wejścia-wyjścia i na 
ogół pamięd programu jako FRAM, MRAM, 
ROM lub Flash. 
 

• Określenie mikrokontroler pochodzi od 
głównego obszaru jego zastosowao, jakim 
jest sterowanie urządzeniami 
elektronicznymi, takimi jak: urządzenia 
biurowe, urządzenia medyczne (w tym 
implanty), zdalnego sterowania, 
elektronarzędzia, systemy sterowania 
silnikami samochodowymi, a nawet 
zabawki i inne systemy wbudowane. 





Moduł SOM 

• Określany często także jako COM (Computer on 
Module) to niewielka płytka drukowana 
zawierająca mikroprocesor, układy IO, a także 
pamięd Flash i RAM, układy komunikacji 
bezprzewodowej Bluetooth i Wi-Fi, PHY do 
Ethernetu, układy audio i do zarządzania 
zasilaniem, a nawet kontroler ekranu 
dotykowego. Konstrukcja pozwala na 
uruchomienie systemu operacyjnego takiego jak 
Linux, Android czy Windows. 
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Przykłady zastosowania  
Arduino 



Programowanie Arduino 

• Arduino IDE jest wieloplatformową aplikacją napisaną w języku Java, wydzieloną z 
IDE przygotowanego dla języka Processing i projektu Wiring. 

  
• Środowisko jest zaprojektowane w taki sposób, aby było przyjazne dla hobbystów i 

osób niezajmujących się tworzeniem oprogramowania. IDE zawiera edytor kodu z 
takimi funkcjami, jak podświetlanie składni czy automatyczne wcięcia w kodzie, 
oraz pozwala na kompilację i upload programu do płyty Arduino. 

  
• Zazwyczaj nie ma potrzeby dodatkowej edycji plików Makefile lub uruchamiania 

programów z linii poleceo. Standardowo IDE Arduino zawiera bibliotekę C/C++ o 
nazwie "Wiring„ dzięki czemu wykonywanie podstawowych operacji 
wejścia/wyjścia staje się znacznie łatwiejsze. Programy dla Arduino są napisane 
głównie w języku C/C++, jednak użytkownicy muszą zdefiniowad jedynie dwie 
funkcje, aby otrzymad gotowy do uruchomienia program: 

  
 setup() – funkcja wykonywana raz, na początku działania programu, wykorzystywana 

najczęściej do ładowania ustawieo,  
 loop() – funkcja wywoływana wielokrotnie, przez cały okres działania programu, czyli do czasu 

odłączenia zasilania od układu. 
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